MATEMATIKA prof. Hejného - PRACE V PROSTREDICH

ZkuSenost ->Matefi'sky jazyk ->Matematicky jazyk

,Nejlepsi ¢dst vzdéldni je ta, kterou ¢lovék ziskal sam.” WALTER SCOTT

(Tradi¢ni matematika: Jde od matematického jazyka k materskému.)

Kdyz déti znaji prostredi, ve kterém se dobfre citi, nerozptyluji je neznamé véci. PIné se soustredi jen na dany ukol. Systém prostredi
je motivacné nastaven tak, aby zachytil vSechny styly uceni se a fungovani détské mysli. Ta je pak motivovana k dalSim
experimentim.

Prostiedi obsahuje série na sebe navazujicich tloh se stejnym namétem. V Ulohach se vyskytuji rizné matematické jevy. Viechna
prostiedi nabizeji tlohy, ve kterych se prolind nékolik matematickych jevd. Ulohy vybizeji k experimentovani a k objevovani.

PROSTREDI PRISPIVAJi K ZiISKANi NEFORMALNICH POZNATKU — s kazdym matematickym jevem se déti setkavaji opakované v
réznych souvislostech, v rGznych prosttedich a na rizné Urovni obtiZnosti, kterou lze nastavit individualné pro kazdého zéka. To
umozni snad kazdému Zakovi najit si svou cestu k dobrému porozuméni matematickym poznatkam.

NAMETY V PROSTREDICH LAKAJI - motivuji déti k praci. Ony maji spie pocit, e si hraji, ne? 7e vazné pracuji. Ani nevnimaji, kolik
jednotlivych cviceni vyresi pfi svém experimentovani. (To se ale éasto nestdvd pfi feseni klasickych ,sloupecki“, protoZe ty obsahuji tlohy obdobného
typu a slouZi pouze k procvicovdni paméti.) VétSina Uloh v ucebnicich prof. Hejného vede déti k tvotivé Cinnosti. Déti jsou aktivni, a tim maji
moznost prozivat pocit radosti z vlastni prace. Pestré a rozmanité ulohy pfimérené narocnosti se stavaji pro zaky vyzvou, podnécuji a
rozvijeji chut néco Fesit, néco odhalit, néco se dozvédét.

Néktera prostiedi vychazeji ze zkusenosti déti a z bézného Zivota - napriklad krokovani, schody, rodina, autobus. Jina vyuzivaji u
déti oblibenou ¢innost — feseni rébust, hlavolamu, doplfiovacdek, hrani her. Napfiklad algebrogramy, pavudiny, hadi, souctové
trojuhelniky, soucinové Ctverce, sousedé, zvifatka dédy Lesoné, Sipkové grafy, ,myslim si Cislo”, barevné trojice ¢i neposedové.
KaZdé ze zhruba 25 pouzitych prostfedi funguje trochu jinak.

Af uZ prosttedi vychazi ze zkusenosti ¢i oblibené ¢innosti, je dileZité, aby bylo détem ddvérné znamé jako napf. stavéni kostek.
Snad vsichni mame pravé s timto zkusenost z détstvi. Stavéni kostek Ize pfitom pozdéji rozvijet v prostredi krychlovych staveb a
vyuZit tuto Cinnost tfeba pro rozvoj prostorové predstavivosti, tvorby pland, vypoctu povrchu sloZitéjsich téles apod.

ZADNY STRACH Z MATEMATIKY - s naméty jednotlivych prostiedi se Zaci seznamuji v jednoduchych tlohéch, postupné pak Glohy

jistotu, ztraceji strach z matematiky, vzajemné diskutuji a koriguji myslenky.

Velkou vyhodou prace ve znamém prostredi je snadnd a stru¢na formulace uloh bez dalSiho vysvétlovani. Role ucitele se tak
pfesouva z nositele moudra na predkladatele vhodnych tloh a organizatora prace v hodiné. Aktéry jsou Zaci.

KROKOVANI (synchronizace slova a pohybu je zdkladem aritmetiky)

o«

e sémantické prostredi (vychazi ze zkuSenosti) Povel : ,Jdi tfi kroky dopredu, zacni ted.
e zprostredkovava setkani s ¢islem ve formé procesu Zapis: 15 >-|

(pfiprava na Ulohy o pohybu)
e buduje — schéma ¢iselné osy, porozuméni procestim pficitani a

odcitani, komutativni a asociativni zakon
e pripravuje zaky na reseni didakticky naro¢nych uloh (o véku, o %WWN
spoletné préci) L1 HEEEEEEEEN
e budovani predstav o absolutni hodnoté Cisla

e feSeni linearnich rovnic v jazyku Sipek

e budovani predstav o zaporném cisle (krok dozadu) a operacich s nimi, zejména minus pfed zavorkou

e trénink kratkodobé paméti




Dopln cisla k Sipkam.
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3. Spojte portrét a plan jedné stavby.
Zasady poznavani nového objektu v matematice:
e nejdrive nabyt o objektu dostatek zkusenosti
e poznat objekt v ¢innosti
e diskutovat o objektu se spoluzaky
e pokusit se pojem sam vymezit
e upresnovat své vymezeni s pomoci ucitele az k

formulaci dobré

definice
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DRIVKA \ v
silné procesualni prostredi \ Y

drivko (jednotka) — tradi¢ni hracka — motivace hrou
manipulace — sila prozitku

postupné a dlouhodobé sledovani a objevovani
poznatky vychazeji z vlastnich zkusenosti

@ Jak polozit parkety?

T i

PARKETY

dalsi z procesualnich prostredi
dliraz na manipulaci a zkusenosti
obsah Utvarud

kombinatorika Jak poloit
zlomky

AUTOBUS SOUCTOVE TROJUHELNIKY

Zaci se seznamuji s hrou (1. etapa)

e potieba kvantifikovat jevy vSedniho Zivota

e udrzeni pozornosti po celou dobu predstaveni
e schopnost matematizace redlné situace

e cviCeni kratkodobé procesudlni paméti

Zaci spoluvytvafi tabulkovy zaznam predstaveni (2. etapa)

e poznani, ze kdyz k uchovani procesu nestaci pamét, nutno hledat, jak ji pomoci
e hledat znamena najit nastroj na zaznamenani procesu M Bus
e tvorba nastroje zacina vétsinou postupnym vylepsovanim

e tabulka mlzZe byt uc¢inny nastroj na popis procesu

Prace s tabulkou (3. etapa) @
e odhalovani zakonitosti %&%

e zvyseni kvality poznatku: od poznani v ¢innosti k poznani ve
slovech

Kamila si udélala tento zapis
0 nastupovani a vystupovani:
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